() Avec les Nuls, tout devient facile !

Apprenez a piloter dans l'espace
sans perdre la téte !

Coussini (2025)



Installation d'Orbiter 2024 et des éléments pour ce voyage

Pour vous aider a bien réaliser ce tutoriel, mon ami ChatGPT m'a aidé afin d'optimiser le carburant
pour ce beau voyage avec Orbiter 2024.

A) Voici la liste des éléments nécessaires a la réalisation de ce tutoriel

Orbiter 2024

https://www.orbiter-forum.com/resources/orbiter-2024.5634/

01 - Votre XR2 Ravenstar tout neuf.
https://www.orbiter-forum.com/resources/xr2-official-for-orbiter-2024.5644/

02 - Lunar Transfer MFD.
https://www.orbiter-forum.com/resources/lunartransfer-mfd-ltmfd.5501/

03 - Burn Time Calc MFD.
https://www.orbiter-forum.com/resources/burntimecalcmfd-btc-3-1-for-orbiter-2016.736/
04 - Base Sync MFD.
https://www.orbiter-forum.com/resources/basesyncmfd-3-3-for-orbiter-2016.2705/
05 - Universal Autopilots.
https://orbiter-forum.com/resources/universal-autopilots-0-3-1.212/

06 - Pursuit MFD.
https://www.orbiter-forum.com/resources/pursuitmfd-2016.3096/

07 - Moon Landing Pad replacement
https://www.orbiter-forum.com/resources/moon-landing-pad-replacement.5683/
08 - XRSound with No ATC.
https://www.orbiter-forum.com/resources/xrsound-with-no-atc.5684/

B) Installation des fichiers pour ce tutoriel

Copiez le contenu dézippé d’Orbiter 2024 sur un emplacement de votre choix. (*)

(*)IMPORTANT:
Ce tutoriel utilisera le C:/Orbiter-2024 en guise de référence.

01 - Copiez le contenu de XR2Ravenstar-2.0-x86 a la racine de C:/Orbiter-2024.

02 - Copiez le contenu de LTMFD16 a la racine de C:/Orbiter-2024.

03 - Copiez le contenu de BurnTimeCalcMFD-v.3.2.0-2016 a la racine de C:/Orbiter-2024.
04 - Copiez le contenu de BaseSync 3.3 for Orbiter 2016 a la racine de C:/Orbiter-2024.
05 - Copiez le contenu de uap-0.3.1 a la racine de C:/Orbiter-2024.

06 - Copiez le contenu de PursuitMFD_171119 a la racine de C:/Orbiter-2024.

07 - Copiez le contenu de Moon Landing Pad a la racine de C:/Orbiter-2024.

08 - Copiez le contenu de XRSound with No ATC a la racine de C:/Orbiter-2024.
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C) Création d’un scénario pour ce tutoriel

XR2 Ravenstar * F
“— T i |_,,| » ThisPC > WINDOWS (C:) »* Orbiter-2024 »* Scenarios » XR2 Ravenstar >
® New 3. ib B = W Tl Sort = View es
~
Mame Date modified Type Size
Skin Demos 2025-09-28 9:01 AM File folder
| D 1 - Ready for Takeoff to [S5.5cn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
D 2 - Ready for SCRAM Ascent to [55.5cn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
D 3 - Ready for 155 Ascent Orbit Insertion B...  2022-10-053 2:34 PMM SCN File B KB
D 4 - 155 Intercept Burn Complete.scn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
D 5- On Approach to 155.5cn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
D & - Docked at 155.5cn 2022-10-05 2:34 PM SCM File 6 KB
D Configuration File Override Example 1.sen 2022-10-05 234 PM SCN File 6 KB
D Configuration File Override Example 2.sen 2022-10-05 2:34 PM SCN File TKB
D In Orbit, Undocked From [55.5cn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
D Landed at Brighton Beach.scn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 5KB
D Landed at Qlympus.scn 2022-10-05 2:34 PM SCN File B KB
D Mars - Retrieve Payload from Phobos an...  2022-10-05 2:34 PM SCN File TKB
D On Final Approach to K5C.scn 2022-10-05 2:34 PM SCN File 6 KB
| D Pret pour un decollage pour la lune.scn 2025-09-24 1:38 PM SCN File ] KB|

01 - Ouvrez votre dossier C:/Orbiter-2024, puis le dossier Scenarios et enfin le dossier XR2
Ravenstar.

02 - Dans le dossier XR2 Ravenstar, prenez une copie du scénario suivant :
"1 - Ready for Takeoff to ISS.scn".

03 - Renommez cette copie sous "Pret pour un decollage pour la lune.scn".
04 - Ouvrez le fichier "Pret pour un decollage pour la lune.scn" a ’aide d’un éditeur de texte.
05 - Remplacez la 6e ligne « Date MJD 51984.6053168878 » par « Date MJD 51918.06 ».

06 - Faites une sauvegarde de ce fichier.



D) Premiére fenétre

01 - Ouvrez votre dossier C:/Orbiter-2024, puis double-cliquez sur Orbiter_ng.exe.

Voici ce que vous aurez.

% OpenOrbiter Server Launchpad = O X

e Simulation scenarios (] Start paused
: Pursuit MFD)
0 T
iiore 8| &8 2024 Edlion

Modules | [ Antelope Valley sceneny
[ BunTimeCaleMFD
Milex [ Challenges
Edra | [_] Checklists
About Orbiter % g:lrtnan-gllder
[Z] Dragortly
(] Launch sites and space
] lua
[ LunarTransferMFD
[Z1) Navigation
] Playback
] Guadcopter
] GQuicksave
] Satelltes and Probes
[ Shuttle-A
(] Space Shuttle Atlartis
] Space Stations
] Tests
] The Solar System
[ Tutorials

] Views
] XR2 Ravenstar

Save cument ... Clear quicksaves

Launch Orbiter Help Exit




E) Onglet Instruments & panels (Options)

01 - Cliquez sur le bouton Options (a gauche), puis choisissez Instruments & panels.
02 - Ajustez les valeurs comme celles qui suivent.

% OpenOrbiter Server Launchpad =5 O x

Multifunctional displays

Scenarios | | Visual settings
e Physics settings MFD refresh interval [s]: o 2
ki
Modules | | Vessel settings Glass cockpit MFD size: G -
ser interface = .
Videa Joystick |__| Transparent glass cockpit MFD
Extra | Celestial sphere Vitual cockpit MFD texture size:  1024x 1024
: Visual helpers
About Crbiter Flanetarium
Labels Instrument panels
Body forces Panel scroll speed: 100 =
Ohject axes =
20 panel scale: 1.00 =

Help Exit




F) Onglet Joystick (Options)

01 - Toujours concernant le bouton Options (a gauche), choisissez Joystick.
02 - Dans la liste déroulante sous Joystick device sélectionnez votre joystick.

%9 OpenOrbiter Server Launchpad

Scenarios

Options

Modules
Video

Extra

About Orbiter

Visual settings
Physics settings
[nstruments & panels
Wessel settings
Userinterface
Celestial sphere
Visual helpers
Planetarium
Labels
Body forces
Ohject axes

Joystick device

T.A320 Pilot ~

Main engine control
Z-anis g

B |gnore throttle setting on launch

Calibration
Throttle saturation

[+ I (] sso

Deadzone

[ I [»] 250

Help

Exit



G) Bouton Video

01 - Cliquez sur le bouton Video (a gauche).
02 - Ajustez les valeurs comme celles qui suivent.
03 - Sous 3D device, choisissez votre carte graphique.

%4 OpenOrbiter Server Launchpad = O x

Scenarios Graphics engine: :
|
Options D305 lient o 7
Modules
3D device i
NVIDIA GeForce RTX 4070 Ti SUPER i
Extra
About Orbiter junuzed) [] Force window size
[ Full Screen J Window
Screen resolution Width Height
1520 x 1080 60Hz w 3840 x 2160

Full Screen Mode Fixed aspect ratio

Window with Taskbar e 43 1610 16:

[=F]
(=]

| Disable vertical sync.

| Multiple displays

Advanced

Launch Orbiter Help Exit




H) Bouton Modules

01 - Cliquez sur le bouton Modules.
02 - Choisissez les modules tels que les suivants.

03 - Cliquez sur le bouton Exit pour fermer cette fenétre.

Scenarios

Options

Plugin modules

Modules

Video
Extra
About Orbiter

Developer resources and samples
[IMeshdebug
[ Temain ToolKit
Input devices
[ TrackIR
MFD modes
B BaseSyncMFD
B Bum TimeMFD
B GenericCamera
[CJLuaMFD
[ Transx
Mizcellansous
(] DrawOrbits
B LunarTransferMFD
B Pursuit MFD_2016
Buap
Seript tools and drivers
[JLluaConsole
(] ScriptMFD
SDK sample plugins
[ AscentMFD
Sound module for Orbiter
B xR Sound
Tools and dizlogs
() DXSEAMFD
B E¢MFD
[ Flight Data
[ Framerate
[_JReontrol
B scnEditor

Expand all Collapse all

Launch Orbiter

Deactivate all

Nous sommes préts pour démarrer une nouvelle session avec Orbiter 2024.

Help

Exit



DD p yage

r

{ *¥ OpenOrbiter Server Launchpa

émarrez votre scénario pour ce vova

Scenarios
Options
Modules
Video

Extra

About Orbiter

Simulation scenarios

] Start paused

v (PursuitMFLY)

[Z] 2024 Edtion

[Z1 Artelope Valley scenery
1 BumTimeCaleMFD
[Z] Challenges

[_] Checklists

C1 Delta-glider

[C3 Demo

[Z] Dragonfly

[_] Launch sites and spaceports
] a

1 LunarTransferMFD
[Z] Navigation

2] Playback

[C] Quadcopter

[C] Quicksave

|27 Satellites and Probes
[C] Shuttle-A

[C1 Space Shuttle Atlantis
[Z] Space Stations

] Tests

[Z] The Solar System

[C1 Tutorials

] UAP-demos

Views
[ [ ¥R2 Ravenstar

----- ¥ |- Ready for Takeoff to 155

----- -ﬁ 2 - Ready for SCRAM Ascent to 1SS

----- G 3 - Ready for 155 Ascent Orbit Insertion Bum
----- #F 4-155 Intercept Bum Complete

----- 9§ 5-0On Approachto 1S5

----- 9§ ©- Docked at 155

----- ﬁ Configuration File Owvemride Example 1

----- -ﬁ Configuration File Owvemide Example 2

----- G In Omit. Undocked From 155

----- 9§ Landed at Brighton Beach

----- 9§ Landed at Olympus

----- ¥ Mars - Retrisve Payload from Phobos and Deimos hard)
----- 'j Pret pour un decollage pour la lune

----- [ Skin Demos

Save cument _.. Clear quicksaves

Launch Orbiter

Ready for takeoff to the 153 from KSC runway 15
—take off immediately and fly an ascent

heading of 136 degrees.

Help

Exit

02 - Double-cliquez sur “Pret pour un décollage pour la lune” tel que vous voyez sur I’image
suivante. Il est dans le dossier XR2 Ravenstar.



J) Barre des menus

g | 2 pb| I s : 3R (o [ ?| (o] |0 Tue an 08 01:29:49 201

ship | camera *spopd  ‘gase ! o ‘functionjoptions ' ™R * 'recerd ¢ Mgl pave * | axi Sim 695

130 140 150 160 170 180 -!!1’
+20 e — +20 R ALT

Veru bar
Oshow  Otide O Auto-hide:
(Otabels only
Opacity

Srol speed TN

Infobars
Oshon  Otiide O Aute-hide:
Always show warp factor
(D use scientific notation for warp

opacty [N

Auxiiary info bars
Left
None
Right
None

Action indicator

AL 8141 AR 2.48m
StatP: 146922 psi  DynP- 0.0000 psi
ilass: o063 e2lb iy 150020

Cose e e Long 3070571 ° Tak 286027 n
.GQ.W ers e 9 .
+0.0 IR o o

Cape Canaveral: Thol ...

W

Cliquez sur I’image pour I’agrandir

01 - Déplacez votre souris au centre, et en haut de l'écran.

02 - Un menu contextuel apparait.

03 - Cliquez avec le bouton droit de votre souris sur ce menu contextuel.
04 - Dans l'option Menu bar, choisissez Show.

05 - Appuyez sur le bouton Clese afin de fermer cette fenétre.
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https://www.zupimages.net/up/25/41/d4es.jpg

K) Nous allons configurer le Lunar Transfer MEFD a gauche

i Gt | == [vb] (10 | $SRIER: ERT@)| [0 (2] ) O .

ship | ‘camord "spopd " ‘pause ! * [nfe ! ‘funetionfaptions * Mmar * 'recerds  hplp! * ! paver | exit sim 195

|
130 140 150 160 170 180 RALY

AL 8141t AR 2.48m
StatP: 146922 psi  DynP- 0.0000 psi
Mass: 85085.257 b fdg: 15001
Vs D00 s v
ek 0.0 mph

ol
AOA: -0.000" Sope: +0.000°
Long: 80.70571" W Lat. 2863227°

Cliquez sur I’image pour I’agrandir

Dans I’image précédente, nous avons 4 étapes pour configurer le MFD a gauche

ya

Etape 1
01 - Cliquez sur le bouton SEL, et ce, autant de fois que nécessaire, afin de voir dans ce menu

LunarTransferMFD.
02 - Cliquez sur le bouton a gauche du mot LunarTransferMFD afin de le sélectionner.

Etape 2
01 - Cliquez sur le bouton PRG a gauche pour voir la liste des programmes.

ya

Etape 3
01 - Cliquez sur le bouton NXT afin de sélectionner Program TLI.

02 - Cliquez sur le bouton [+] afin d’entrer des parametres pour Program TLI.

ya

Etape 4
01 - Vous étes déja sur le champ Mod.

02 - Cliquez sur le bouton [+] afin de choisir Med Surface.
03 - Cliquez sur le bouton NXT afin de sélectionner le champ Tgt.
04 - Cliquez sur le bouton [+] afin de choisir Tgt Brighton Be..
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https://www.zupimages.net/up/25/40/4rka.jpg

G| "2 bb| 00| | PSRIEE KB (O 7| (D O Tue Jan 09 01:27:49 2001

ship. | Scamerd "spepd * ‘pase | ¢ e ‘funetion|options ' marg  'reeqrls ¢ hplpr+ ¢

130 140 150 160 1

AL

Cliquez sur I’image pour I’agrandir

MJD 51918.0610
Sim 855 11 Pause

AL 8141 AR 2.48m
StatP: 146922 psi  DynP: 0.0000 psi
Mass: 85080.232 b fdg: 15001
i s vis +0.00ms
ek 0.0 mph Vel 0.000 Mach
AOA: -0.00 0.000°
Long: 80.70571° W 2863221

01 - Cliquez sur la touche 2 de votre clavier (pas celle du pavé numérique) afin de voir ATTITUDE

HOLD AUTOPILOT.

02 - Ajustez la valeur de PITCH a I’aide du petit triangle bleu comme démontré, afin d’obtenir

+45.0.
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Cliquez sur I’image pour I’agrandir
Dans I’image précédente, nous avons 8 étapes pour configurer le MFD a droite
A droite dans I’écran du XR2 Ravenstar, nous avons le MAP MFD (représente la terre).

Nous allons le substituer par Universal Autopilots control MFD

ya

Etape 1
01 - Cliquez sur le bouton SEL, et ce, autant de fois que nécessaire, afin de voir dans ce menu UAP

MEFD.
02 - Cliquez sur le bouton a gauche du mot UAP MFD afin de sélectionner ce MFD.

Etape 2
01 - Affichez la page Sequence avec le bouton PG.

ya

Etape 3
01 - Appuyez sur la touche INS pour ajouter une nouvelle séquence.

-

Etape 4
01 - Utilisez le bouton [>] afin de mettre en surbrillance runway_off.

02 - Appuyez sur la touche ENT pour accepter cette nouvelle séquence.
03 - Affichez la page Input avec le bouton PG.

ya

Etape 5
01 - Utilisez le bouton [>] afin de mettre en surbrillance le champ thrust.

02 - Appuyez sur la touche ENT afin de faire apparaitre une fenétre de saisie.
03 - Tapez la valeur ‘0.18’ et appuyez sur la touche ENTER de votre clavier.
04 - Utilisez le bouton [>] afin de mettre en surbrillance gear_key.

05 - Appuyez sur la touche ENT afin de faire apparaitre une fenétre de saisie.
06 - Tapez la valeur ‘g’ et appuyez sur la touche ENTER de votre clavier.
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Cliquez sur | ’imge pour P’agrandir

e

Etape 6
01 - Affichez la page Sequence avec le bouton PG.

02 - Appuyez sur la touche INS pour ajouter une nouvelle séquence.

e

Etape 7
01 - Utilisez le bouton [>] afin de mettre en surbrillance tools.

02 - Appuyez sur la touche ENT pour accepter cette nouvelle séquence.
03 - Affichez la page Input avec le bouton PG.

ya

Etape 8
01 - Utilisez le bouton [>] afin de mettre en surbrillance le champ type.

02 - Appuyez sur la touche ENT afin de faire apparaitre une fenétre de saisie.
03 - Tapez la valeur ‘7’ et appuyez sur la touche ENTER de votre clavier.

N) Sauvegarde du scénario pour ce voyage

01 - Dans le menu contextuel, tout en haut de 1'écran, cliquez sur exit.
02 - Vous verrez ainsi, le menu Simulation scenarios d'Orbiter 2024.

N.B: Le scénario "(Current state)" est le scénario que vous venez d'élaborer.
03 - Cliquez sur le bouton Save current... (en bas de I'écran) afin de sauvegarder votre scénario.
04 - Dans le champ Scenario name inscrivez "XR2 va en orbite terrestre".

05 - Cliquez sur le bouton OK pour accepter ce nom.

06 - Cliquez en bas et a droite sur le bouton Exit pour quitter Orbiter 2024.
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