INSTALLATION
ET
UTILISATION DE JSGME

Je vous propose de découvrir ce petit installateur / désinstallateur intelligent de Jaesen Jones
le Generic Mod Enabler « JSGME » ici :
http://tripartite.free.fr/downloadplus.php?Ing=fr&pg=74

Ce petit utilitaire est bien pratique, il permet d’ajouter ou de retirer des compléments ou des
ADDONS dans un logiciel comme Orbiter tout ¢a en un seul clic, et sans supprimer ni
détériorer aucun des fichiers présents dans le logiciel.

Cet utilitaire est gratuit, il existe peut-étre une version plus récente, mais j’utilise celle-Ci
depuis de nombreuses années et il fonctionne toujours aussi bien ! Donc pourquoi changer ?
Ont en parle sur votre forum préféré ici :
http://orbiter.dansteph.com/forum/index.php?topic=12866.0

TELECHARGER LE .zip

(] Telechargements

OUVREZ LE zip

N
Ajouter Extraire Tester Copier
- o : 2
- X 1
~ Déplacer | Supprimer Informations

(7F4

54 ‘ | C:\Users\Pappy2\Desktop\jsgme.zip\

JSgMEZIp

IME Sile Hunter II Explorer example.jpg

(27 JSGME.exe

. JSGMEHelp.txt
|| JSGMEHelp_fr.bt

< I

0 objet(s) sélectionné(s)

DANS LE .zip VOUS TROUVEZ L’EXECUTABLE « JSGME »


http://tripartite.free.fr/downloadplus.php?lng=fr&pg=74
http://orbiter.dansteph.com/forum/index.php?topic=12866.0

INSTALLEZ LE PAR « COPIER/COLLER » DANS LA RACINE DE VOTRE « Orbiter »

IL SE TRANSFORME EN UNE PETITE ROUE DENTEE GRISE

»

Nom Date de la prise de vue

Config
. Doc
. Flights
. GoogleEarth
. Html
. Images
) Install
. Meshes
. missions
. Modules
. Orbitersdk
. Scenarios
J Script
J Sound
sources
. Textures
Textures2
. Utils
& Constell.bin
£ Constell2.bin
| " D3D9Client.cfg
|| Device.dat

Mots-clés Taille Notation

|| dxdiag.log

€ IMFD-Log.htm|
inctall oo

£¥ISGME.exe

|| keymap.ctg

| keymap2006.cfg

%) lua5.1.dll

1% Lualnline.dll

%) Lualnterpreter.dll

%) msvepTl.dll

% msver7l.dll

| 7| Orbiter.cfg

orbiter.exe

Orbiter.ico

| Orbiter.log

|| Orbiter_NG.cfg

Orbiter_ng.exe

|| OrbiterSound_Log.txt

| patch.txt

| readme.txt

nSoundConfig.exe

£, Star.bin

LANCEZ LE...ET REFERMEZ LA FENETRE QUI VA S’OUVRIR !!

DANS LA RACINE DE VOTRE « Orbiter »

UN REPERTOIRE NOMME « MODS » S’EST CREE AUTOMATIQUEMENT

»

Nom Date de la prise de vue

Config
. Doc
. Flights
. GoogleEarth
. Html
. Images
) Install
. Meshes
mission
. Modules
. Orbitersdk
. Scenarios
. Script
. Sound
SOuUrces
Textures
Textures2
. Utils
& Constell.bin
; Constell2.bin
| D3D9Client.cfg
|| Device.dat

Mots-clés Taille
|| dxdiag.log
€ IMFD-Log.html
| install.log
&¥ISGME.exe
|7 keymap.cfg
| keymap2006.cfg
%) lua5.1.dll
%/ Lualnline.dll
% Lualnterpreter.dl|
% msvep7l.dll
|%| msver7l.dll
|| Orbiter.cfg
orbiter.exe
Orbiter.ico
| Orbiter.log
|| Orbiter_NG.cfg
Orbiter_ng.exe
|| OrbiterSound_Log.bxt
|| patch.txt
| readme.txt
nSoundConfig.exe
&, Star.bin

Notation




OUVREZ CE REPERTOIRE « MODS »

r

Nom

| IBACKUP
4 | JSGME.ini

ET INSTALLEZ DEDANS LES REPERTOIRES DES ADDONS
QUE VOUS VOULEZ INSTALLER

r o

Nom Datedem... Type Taille

. IBACKUP

. 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles v1.0

. 02 ADDON ISS v3-2 thorton 06-09-10

. 03 ADDONISS A 3 Z v3 donamy 01-03-12

. 03-Bis00 ADDON CANADARM2 v4 donamy 09 01 16
%%  JSGME.ini

Pour savoir comment créer le répertoire d’un ADDON
que vous voulez installer avec « JSGME », voir en bas de ce Tuto.




FERMEZ LE REPERTOIRE « MODS »  ET LANCEZ « JSGME »

Nom ~ Date de la prise de vue Mots-clés Taille Notation
.. Config || dxdiag.log

|, Doc € IMFD-Log.htm|
.. Flights wstalllog

| GoogleEarth

. Html | keymap.cig

. Images || keymap2006.cfg
- Install %) lua5.1.dll

. Meshes %/ Lualnline.dll

. missions %] Lualnterpreter.dll
., MODS % msvep7l.dll

' Modules %] msver71.dll

|, Orbitersdk || Orbiter.cfg

.. Scenarios orbiter.exe

. Script Orbiter.ico

.. Sound || Orbiter.log

.. sources | 7| Orbiter_NG.cfg

. Textures Orbiter_ng.exe

. Textures2 || OrbiterSound_Log.txt
L Utils | patch.txt
£ Constell.bin || readme.txt
é Constell2.bin nSoundConfig.exe
|| D3D9Client.cfg & Star.bin

|| Device.dat

LA FENETRE S’OUVRE :
A GAUCHE CE QUE VOUS VOULEZ INSTALLER
A DROITE LES ADDONS INSTALLES

'@ Generic Mod Enable:vl._‘glg W

Available Mods: Activated Mods:

01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles «
02 ADDON 1SS +3-2 thorton 06-09-10

03 ADDON ISS A 3 Z v3 donamy 01-03-1
03-BisD0 ADDON CANADARMZ v4 dona

Delete Mod

About

Close




SELECTIONNEZ L’ADDON A GAUCHE  PUIS : CLIQUEZ SUR LE BOUTON

e 3 = 3 [ 2] )
'€ Generic Mod Enabler - v1.3.240 W o e |

Available Mods: Activated Mods:

02 ADDON 155 v3-2 thorton 06-09-10 d
03 ADDON 1SS 4 42 v3 donamy 01-03-1
03-Bis00 ADDON CANADARMZ v4 dona

-~

'
~
A

clic!

Delete Mod

About

Close

ET VOILA AU BOUT DE QUELQUES SECONDES L’ADDON EST INSTALLE

. —T
¥ Generic Mod Enabler - v1.3.2.40 LC’_IM
Available Mods: Activated Mods:
02 ADDON 1SS +3-2 thorton 06-03-10 - ol 11 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles
03 ADDON IS5 A & Z v3 donamy 01-03-1 b3

03-Bis00 ADDON CANADARMZ v4 dona

) s

| Delete Mod

About

Close




SIL’NSTALLATION DU NOUVEL ADDON VA MODIFIER UN ADDON
PRECEDEMMENT INSTALLE « JSGME » VA VOUS AVERTIR.

4 N
@} Generic Mod Enabler - v1.3.2.40 lﬂi'
Available Mods: Activated Mods:
03-Bis00 ADDON CANADARMZ v4 dond 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles 4|
02 ADDON ISS +3-2 thorton 06-09-10

03 ADDON 1SS & & Z v3 donamy 01-03-1

l Delete Mod .l

AR R R R A A L L L S L L L L L L L LA LR LR K L\\\\\\\\\\\‘

Warning enabling "03-Bis00 ADDON CANADARM2Z v4 donamy 09 01 16"!

Please note:

"Destiny.ini" has already been altered by the "03 ADDON 155 A 32 v3 donamy 01-03-12" mod.  »
"dextred.ini'" has already been altered by the "03 ADDON 1SS A 3 Z v3 donamy 01-03-12" mod. |
"harmony.ini'" has already been altered by the "03 ADDON 1SS & & Z +3 donamy 01-03-12" mod. | =
"JEM.ini" has already been altered by the "03 ADDON 1SS 4 3 Z +3 donamy 01-03-12" mod. =
"JEMRMS.ini"" has already been altered by the "03 ADDON 1SS A & Z v3 donamy 01-03-12" mod
"JEM_bus.ini'" has already been altered by the "03 ADDON 1SS A & Z +3 donamy 01-03-12"" mod
"JEM_EFUs.ini" has already been altered by the "03 ADDON ISS & 8 Z +3 donamy 01-03-12"" mc
"Kibo.ini" has already been altered by the "03 ADDON ISS A 3 Z v3 donamy 01-03-12" mod.
"MBS.ini" has already been altered by the "03 ADDON 1SS A 32 v3 donamy 01-03-12" mod.
"PORTjemcam.ini" has already been altered by the "03 ADDON 1SS A 42 3 donamy 01-03-12" ~

< | 1] s »

H////J////////////////////////

Enabling this mod may have adverse effects on your game. Are you sure you wish to enable this mod?

Yes ] [ No

PPN

ST TS

UNE NOUVELLE FENETRE S’OUVRE EN AFFICHANT LA LISTE DES FICHIERS QUI
VONT ETRES ECRASES ET VOUS DEVEZ PRENDRE LA DECISION DE LE FAIRE
OU PAS !

COMMENT CA MARCHE ?

Si vous appuyez sur le bouton [Yes] I’installateur « JSGME » va créer dans sa mémoire une
sauvegarde automatique de tous les fichiers originaux qu’il va « Ecraser ».

Le nouvel ADDON que vous voulez installer va modifier ’ADDON précédent, c’est souvent
le but recherché car il apporte une amélioration ou une petite modification pour que notre
logiciel fonctionne avec ce nouvel ADDON.

Si vous appuyez sur [No] et bien « JISGME » n’installera rien du tout !



SELECTIONNEZ L’ADDON A DROITE  PUIS : CLIQUEZ SUR LE BOUTON

[ @ Generic Mod Enabler - v1.3.2.40 SRS X

Available Mods: Activated Mods:

01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles
02 ADDON 1SS +3-2 thorton 06-03-10

03 ADDON ISS A & Z v3 donamy 01-03-1
03:Bis00 ADDON CANADARM2 vd dona

Delete Mod

clic |

Help
About

1

I |

/

[ @- Generic Mod Enabler - v1.2.2.40 = B e S

Available Mods: Activated Mods:
03-Bis00 ADDON CANADARMZ v4 dona 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles »

02 ADDON ISS +3-2 thorton 06-09-10
03 ADDON 1SS A 32 v3 donamy 01-03-1

<<

Delete Mod

Help

About

I el

I |

vy

ET VOILA AU BOUT DE QUELQUES SECONDES L’ADDON EST DESINSTALLE

Comme « JSGME » a gardé en mémoire les fichiers originaux, et bien tout redevient comme a
I’origine, les modifications n’existent plus.

MERCI a Jaesen Jones de nous avoir créé ce « petit » utilitaire gratuit et,
MERCI & notre ami « nulentout » de me [’avoir fait découvrir.

12 juillet 2017
Pappy2



COMMENT CREER LE REPERTOIRE D’UN
ADDON QUE VOUS VOULEZ INSTALLER
AVEC « JSGME »

TELECHARGEZ VOTRE ADDON

Kz

1S58v3:2107,00 %

Vous devez avoir maintenant
visible  les  répertoires  qui
correspondent aux répertoires de
destination de votre Orbiter.

- Config

- Doc

- Meshes

- Modules

- Etc....

CREEZ UN REPERTOIRE ET
NOMMEZ LE DU NOM DE
VOTRE ADDON

OUVREZ LE .zip DE L’ADDON

({3 C:\Users\pappy2\Desktop\iSs.v3.2. il o) i
Fichier Edition Affichage Favoris Outils Aide

op - 7 w)

Ajouter Extraire Tester Copier
Q
= x 1}
|| Déplacer  Supprimer Informations

2| = C:\Users\Pappy2\Desktop\ISS_v3.2_07.09.10. ~

) Scenarios

' Sound
.. Textures

< [t

_, 0 objet(s) sélectionné(s)

OUVREZ LE REPERTOIRE

Date de modification Type Taille

\ ’ 0 éléments

Le dossier est vide.




« COPIER/COLLER » les répertoires de votre .zip vers le répertoire que vous avez créeé.

( Y
C:\Users\ Pappy2\Desktop\ISS_v3.2... (=[@] % |
Fichier Edition Affichage Favoris Outils Aide

=) = % (19

Ajouter Extraire Tester Copier

=» R 3 i

Déplacer  Supprimer Informations

Q \ % C:\Users\Pappy2\Desktop\ISS_v3.2.07.09.10. +v

> LA
/ =)
. Config e
1 Doc QU [0 « 02 ADDON 155 v3.2 thorton 06-... [ 42| [ Rechercher 2|
. Meshes e E 3
. Modules W Organiser '~ Affichages ~
S Liens fav Nom ~ Date de modification Type Taille
1. Sound AL g
| Textures B e dossier est vide,
B r.
3 P.
< [t E o.
0 objet(s) sélectionné(s) Do
B Bu
&
'3
[ X
3
P
B ¢
dc|
@)
lf 1;
= i{
l 0 éléments

CA\Users\Pappy2'Desktop\iss v32.. (= [E [ X ]

Fichier Edition Affichage Favoris' Outils Aide
b = v W
Ajouter Extraire Tester Copier
Q
-» % 1
Déplacer  Supprimer Informations
;] \ = C:\Users\ pappy2' Desktop\ISS_v3.2 07.03.10. v
ik J ) (=] fm
1. Config o
J Doc OU [/ « 02 ADDONISSv3.2 thorton .. » [ 43 | [ Rechercher L
. Meshes —
| Modules ‘ Organiser v ffichages ~ [ Explorer E& Partager (g Graver
di Scenarios Liensfin 1 Nom < Date de modification Type Taille
1. Sound s 5
T E I . Config
. Textures k.. ) Doc
E R | L Meshes
N P.. .. Modules
<«[m E D . Scenarios
1 objet(s) sélectionné(s) | 8 Sound
i Dossiers | | Textures
R | [
m Bu;
Fi
'Y Fi
-

t? ;1
B
& ¢
&
011
i1

EJJ‘

2 éléments sélectionnés Date de modificati... 10/07/2017 21:12
Partagé avec: <Contact inconnu>




| Liens fay| Nom
| B . 'BACKUP ] ]
1. 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles v1.0
B R.. | &))156MEini
g P..
E o.
Dossiers
@ i~
o
&
/]
N
j' =
Mk
b
b
» o
' 3 éléments

INSTALLEZ LE REPERTOIRE
DANS LE REPERTOIRE
« MODS »

OUVREZ LE
REPERTOIRE « MODS »
DE VOTRE Orbiter.

(= | C ]

v |", I Rechercher

@Cv’ 1. < MODS »

ichages ~ M Diaporama (\J Graver

- 17 1. IBACKUP
: . 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles v1.0
B R | &]ISGME.ini

’ 3 éléments

~ [ 42 || Rechercher

@Qv[ . « MODS »

‘ Organiser' v

ichages v (Ml Explorer #® Diaporama >

Liens fav| Nom
B 1 'BACKUP _ _
.. 01 ADDON Baikonur 2010 SurfaceTiles v1.0
B R.. |1 02 ADDON ISS v3.2 thorton 06-09-10
I P.. | %] JSGME.ini
E o.
Dossiers
o T-
)
MY
Y]
e
1)
k=
o
'
oo
02 ADDON ISS v3.2 thorton 06-09-10
, M_ Dossier de fichiers

ET VOILA VOUS POUVEZ
MAINTENANT
FERMEZ LE REPERTOIRE
« MODS »

ET LANCEZ « JSGME »

12 juillet 2017
Pappy2



