LIVREE (ou SKIN) SYLDAIR
pour le DeltaGlider par défaut d'Orbiter

© Jacques Maurice (alias JacquesMomo) 2015

Add-on pour le Deltaglider par défaut d'Orbiter.

Cet add-on a été réalisé pour Orbiter 2010. Il est gratuit et ne peut étre utilisé que dans un but ludique.

Toute utilisation a but commercial est strictement interdite. L'utilisation de cet add-on et sa modification a titre privé sont
bien sOr autorisées, mais toute publication d'éventuelles modifications ne pourra se faire qu'avec l'autorisation de l'auteur.
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-1 - DESCRIPTION et INSTALLATION

Cet add-on vous permet d'avoir une nouvelle livrée (ou skin) pour le DeltaGlider par défaut
d'Orbiter.

Cette livrée est similaire a celle du Douglas DC6 de la Compagnie Aérienne Syldave (voir page 2 &
3 de I'album "Objectif Lune").

Cette livrée est disponible :

- en haute résolution (textures 2048 x 2048)

- mais aussi en résolution plus faible (textures 1024x1024)

- adaptée pour le DG "standard" mais aussi pour le modeéle version "scramjet" (DG-S).
- également compatible "client graphique D3D9" (normal_textures).

Installation :

Il vous suffit de dézipper le fichier.zip dans le dossier racine de votre Orbiter.
(N'oubliez pas de cocher l'option "utiliser noms de dossier").
Aucun fichier ne sera écraseé.

Remerciements a :

- Hergé pour les deux albums de BD "Objectif Lune" et "On a marché sur la Lune".
- Dr.Martin Schweiger pour Orbiter.

-2 - LE SCENARIO FOURNI

Vous trouverez dans le dossier | ..\Scenarios\DG Syldair Skin | un scénario "de test" pour pouvoir
admirer cette nouvelle livrée (ou skin) pour le modéle DG "standard" ainsi que pour le modéle
version "scramjet” [§18sY. ...

Ce scénario se nomme " Syldair Skin for DG" .

Voici I'écran de démarrage :

Orbiter; Select spacecraft 1 ?1X]
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- 3- COMMENT INTEGRER CETTE LIVREE A L'UN DE VOS SCENARIOS

C'est vraiment tres facile :
Il suffit de rajouter une simple ligne dans la section de votre Deltaglider de votre scénario préféré.

Voici comment faire :
e Commencez par éditer votre scénario (avec Bloc-notes de Windows).
e Maintenant cherchez la section de votre Deltaglider.

e Ajoutez a la fin de cette section (juste avant "END") la ligne suivante :
SKIN SYLDAIR

Voici un exemple :

BEGIN_SHIPS
SYL:DeltaGlider

STATUS Landed Earth

POS 14.4347150 50.4003650

HEADING 209.91

AFCMODE 7

PRPLEVEL 0:0.894959 1:0.936180

NAVFREQOO0O0O

XPDR O

GEAR 1 1.0000

AAP 0:00:00:.0 -

SKIN SYLDAIR &
END
END_SHIPS

€ ligne arajouter ici

-4 - RAPPEL DE QUELQUES TOUCHES DE COMMANDES

f@' Comme les commandes dans Orbiter s'oublient facilement, voici un rapide rappel de quelques
touches pouvant vous étre utiles :

G =» Sortir / Rentrer le train d'atterrissage
K =» Ouvrir / Fermer le mécanisme conigue d'amarrage du nez
(0) =» Ouvrir / Fermer la porte extérieure du sas

Alt + + \UMPAD / = o™ Augmenter / Diminuer la poussée des statoréacteurs

Ctrl + B = Déployer / Rétracter les aérofreins
D = Déployer / Rentrer les radiateurs
Ctrl + BARRE ESPACE = Ouvrir la boite de dialogue de contréle des animations

Et je vous rappelle que vous avez a votre disposition une traduction du
manuel de ce fameux deltaglider. Vous pouvez la télécharger ici
http://francophone.dansteph.com/?download=131
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-5- MES AUTRES ADD-ONS
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CRISTA™  BPAS
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Ensemble Crista-Atlas ( STS66 mission) Télescope Chandra

Haddock-UMmu
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“Guyana

Amélioration pour Gemini Textures Guyane francaise Textures "HiRes" Kourou-ELA

Avec la collaboration de Papyref

Tintin sur la Lune Mission Gaia

de Papyref (avec ma modeste collaboration pour les tuiles)
e

Kourou-ELS

de Papyref, Mustard et Jekka (les tuiles sont de moi)

Kourou - CSG (part 1 & 2) Echelle pour le DGIV Tintin Skins pour le DG-IV



http://francophone.dansteph.com/?page=addons&amp;author=jacquesmomo&language=french

